
5.4. Matematika – charakteristika předmětu – 1. stupeň

Obsahové, organizační a časové vymezení

Předmět Matematika je vyučován ve všech ročnících 1. stupně. Je založen zejména na aktivních činnostech, které jsou typické pro práci s matematickými objekty a pro využití matematiky v reálných situacích. Poskytuje vědomosti a dovednosti potřebné v praktickém životě a umožňuje tak získávat matematickou gramotnost. Žáci jsou seznamováni se světem financí a tyto oblasti přispívají k rozvoji finanční gramotnosti. Předmět matematika prolíná všemi předměty a vytváří předpoklady pro další úspěšné studium. Výuka bude probíhat v kmenových třídách i v internetové učebně.
Cílem výuky matematiky Hejného metodou je podporovat konstruktivistické vyučování. Jeho hlavní charakteristiky jsou: co největší důraz na autonomii žáka, podpora a moderování žákovských diskuzí a efektivní práce s chybou. Matematické pojmy a zákonitosti objevuje třída sama v diskuzích o řešení promyšlených sérií gradovaných úloh. Matematika se snaží maximálně využít žákovy životní i matematické zkušenosti. Nástrojem jsou různá prostředí umožňující formulovat úlohy s nastavitelnou obtížností a zasahující do různých oblastí matematiky. Základní matematické objekty, číslo a tvar, poznávají žáci i pohybem vlastního těla a manipulativní činností.
Vzdělávací obsah matematiky je rozdělen na tyto tématické okruhy:

· Čísla a početní operace

· Závislosti, vztahy a práce s daty

· Geometrie v rovině a v prostoru
· Nestandardní aplikační úlohy a problémy.

Formy, metody práce, pomůcky a technické prostředky
Formy:

· individuální práce (podpora individuálních zájmů žáka)

· skupinová práce (podporuje týmovou spolupráci)

· frontální práce

Metody: 

· výklad

· demonstrace

· práce s textem

· práce s obrazovým a materiálem

· řízený rozhovor

· soutěže

· vycházky

· internetová výuka

· krátké samostatné ústní projevy žáků k dané tématice
· dramatizace

· diskuze

· reflexe, sebehodnocení 
Pomůcky a technické prostředky:

· učebnice a pracovní sešity, pracovní listy

· obrazový materiál

· výukové programy na PC
· pomůcky potřebné k práci v jednotlivých prostředích (dřívka, mince, parkety, krokovací pás, schody, vláčky, autobus, hrací kostky, ciferníky, zlomkové koláče, geoboardy)
· prostorové modely geometrických tvarů

Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků

Kompetence k řešení problémů

· seznamuje se s vhodným řešením problémových situací

· osvojuje si správné kladení otázek vedoucí k pochopení problémů

· pokouší se o samostatnost při řešení problémů

· nalézá podobné a odlišné znaky

Kompetence pracovní   
· učí se udržovat pořádek na svém pracovním místě

· užívá bezpečně psací a rýsovací potřeby

· dodržuje pravidla při práci ve vyučování

· využívá vlastních dovedností a zkušeností při matematických činnostech

· samostatně pracuje podle osvědčeného postupu

Kompetence komunikativní

· srozumitelně se vyjadřuje 

· zaznamenává písemně výsledky své práce
· osvojuje si matematický jazyk (symbolika, grafická znázornění)

· prezentuje své výsledky i výsledky skupinové práce

· umí naslouchat druhým

 Kompetence k učení
· užívá obecně používané znaky a symboly

· zaznamenává výsledky svého pozorování

· osvojuje si propojení poznatků do širších celků

· vyhledává informace k tématu a učí se je třídit

· orientuje se v rovině i prostoru a provádí početní operace

· kriticky hodnotí výsledky svého učení a diskutuje o nich

Kompetence sociální a personální

· s pomocí učitele vytváří pravidla týmové práce
· pracuje v malých i větších skupinách, kde si umí vzájemně pomoci

· přispívá k diskusi ve skupině 

· oceňuje své spolužáky za dobrou práci

Kompetence občanské
· dodržuje normy společenského chování

· reprezentuje třídu při různých vědomostních soutěžích

· učí se přijímat názory druhých

· projevuje tvořivost při řešení úkolů

Kompetence digitální
· ovládá běžně používaná digitální zařízení, aplikace a služby; využívá je při učení i při zapojení do života školy a do společnosti; samostatně rozhoduje, které technologie pro jakou činnost či řešený problém použít

· využívá digitální technologie, aby si usnadnil práci, zautomatizoval rutinní činnosti, zefektivnil či zjednodušil své pracovní postupy a zkvalitnil výsledky své práce.
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