


[bookmark: _GoBack]5.4.1.

	Vzdělávací oblast:
	Matematika a její aplikace
	

	Vyučovací předmět:
	Matematika
	
	

	Ročník:
	1.
	
	

	
	
	
	

	Očekávaný výstup RVP
	Rozpracovaný školní výstup
	Učivo
	Průřezová témata

	žák:
	žák:
	
	

	Čísla a početní operace

používá přirozená čísla k modelování reálných situací počítá předměty v daném souboru, vytváří soubory s daným počtem prvků

	1 používá přirozená čísla k modelování reálných situací, počítá předměty v daném souboru, vytváří soubory s daným počtem prvků v oboru do 20 
2 seznamuje se s funkcí ceníků 
3 orientuje se v ceníku, učí se porovnávat ceny, vyplácí dané částky, rozměňuje je
	· počítání předmětů v 
            souboru, vytváření
            souborů o daném počtu
            prvků
· vyvození čísel 0-20
· numerace v oboru 0-20
· obchodování, práce 
            penězi


	



	čte, zapisuje a porovnává přirozená čísla do 20, užívá a zapisuje vztah rovnosti a nerovnosti
	4 čte, zapisuje a porovnává přirozená čísla v daném oboru, užívá a zapisuje vztah rovnosti a nerovnosti 
	· porovnávání čísel v oboru 
            0 - 20
· rovnost a nerovnost
· zápis a psaní čísel 0 - 20
	OSV 1 – rozvoj schopnosti poznávání

	užívá lineární uspořádání, zobrazí číslo na číselné ose

	5 rozumí pojmům před, za, první, poslední; tvoří číselnou řadu 
0 - 20
6 používá číselnou osu a orientuje se na ní, zobrazuje čísla na číselné ose
7 doplňuje schémata posloupnosti tvarů a barev 
	· orientace na číselné ose, v
            zobrazování čísel na ní
· číselná řada 0 - 20
· doplňování posloupnosti 
            tvarů a barev
	

	provádí zpaměti jednoduché početní operace s přirozenými čísly
	8 provádí početní operaci sčítání a odčítání s přirozenými čísly v daném oboru 
9 rozkládá a skládá (součtem) čísla 
10 určuje chybějící druhý sčítanec v příkladu
11 učí se určovat počet o několik méně, o několik více
	· vyvození operace sčítání 
            a odčítání
· propedeutika násobení 
            dělení
· sčítání a odčítání v oboru 
            0 - 20
· rozklad a sklad čísel
· určení chybějícího     
            druhého sčítance v 
            příkladu (dopočítávání do 
            daného počtu)
· určování počtu o několik 
            méně, více
	

	řeší a tvoří úlohy, ve kterých aplikuje a modeluje osvojené početní operace
	12 učí se řešit a tvořit úlohy, ve kterých aplikuje a modeluje početní operace 
13 do řešení jednoduchých úloh aplikuje známé početní operace
	· řešení a tvoření úloh z 
            reálného života
	

	Závislosti, vztahy a práce s daty

orientuje se v čase
provádí jednoduché převody jednotek času
	14 učí se orientovat v čase a určovat celé hodiny a půl hodiny
15 seznamuje se s digitální podobou času

	· orientace v čase, určování
            celých hodin, půlhodin
· digitální podoba času

	OSV 10 – řešení problémů

	popisuje jednoduché závislosti z reálného života
	16 rozumí jednoduchým vztahům v rodině
17 eviduje statické i dynamické situace pomocí objektů slov, šipek, čísel i zástupných reprezentantů čísel 
	· vztahy v rodině 
· evidence statických i 
            dynamických situací 
            pomocí objektů, slov, 
            šipek, čísel
	

	doplňuje tabulky, schémata, posloupnosti čísel
	18 učí se doplňovat tabulky
19 orientuje se v tabulce (řádek, sloupec)
20 orientuje se ve schématech a posloupnostech čísel 
	· orientace v tabulce (řádek, 
            sloupec)
· doplňování tabulek
· práce se schématy 
           (bludiště, dětský park, 
            výstaviště)
· rytmus a jeho vizualizace,
            propedeutika posloupnosti
	

	Geometrie v rovině a v prostoru

rozezná, pojmenuje, vymodeluje a popíše základní rovinné útvary a jednoduchá tělesa;
nachází v realitě jejich reprezentaci;

orientuje se v rovině a prostoru
	21 učí se rozeznávat, pojmenovávat, vymodelovat základní rovinné útvary a jednoduchá tělesa a nacházet jejich reprezentaci v realitě
22 učí se orientovat v prostoru a v rovině 
23 slovně popisuje jednoduché prostorové situace
24 buduje intuitivní představu rovinných útvarů
25 buduje intuitivní představu stran, vrcholů, úhlopříček, středu úsečky, středu čtverce a obdélníku
26 buduje intuitivní představu krychle, krychlové stavby, práce s plánem stavby
27 buduje intuitivní představu shodného zobrazení – otočení v rovině a prostoru

	· rozeznávání, 
            pojmenování, 
            vymodelování, popsání
            základních rovinných
            útvarů a těles
· nacházení rovinných 
            útvarů a těles v realitě
· skládání, překládání, 
            stříhání základních
            rovinných útvarů
· práce s geoboardy
· vytváření staveb z krychlí 
            podle vzoru
· sestavování plánu 
            krychlové stavby
· práce se shodným 
            zobrazením v rovině
	

	porovnává délky úseček, obsahy útvarů, odhaduje délku úsečky
zjišťuje obsah s využitím čtverce, trojúhelníku jako jednotky obsahu
	28 tvoří představu délky, obvodu, obsahu, shodnosti/neshodnosti rovinných útvarů a krychlových staveb
	· měření délky, obvodu, 
            obsahu vlastním tělem,
            porovnáváním
· porovnávání shodnosti/
            neshodnosti rovinných 
          útvarů, těles
       
	

	rozeznává a modeluje jednoduché souměrné útvary v rovině


	29 tvoří představu osové souměrnosti, středové souměrnosti
	· porovnávání, skládání, 
            stříhání rovinných útvarů,
            vytváření deček
· osová a středová 
            souměrnost
	

	Nestandardní aplikační úlohy a problémy 


	30 vytváří transformace útvarů a buduje intuitivní představu jevu náhoda, vyhledává data
	· práce s hracími kostkami
· karetní hry, domino
· dřívka
	





5.4.2.

	Vzdělávací oblast:
	Matematika a její aplikace
	

	Vyučovací předmět:
	Matematika
	
	

	Ročník:
	2.
	
	

	
	
	
	

	Očekávaný výstup RVP
	Rozpracovaný školní výstup
	Učivo
	Průřezová témata

	žák:
	žák:
	
	

	Číslo a početní operace

· používá přirozená čísla k modelování reálných situací, počítá předměty v daném oboru,
· vytváří soubory s daným počtem prvků
	1 zná hodnotu čísel 0-100
2 spočítá i vytvoří (např. dokreslí, dorovná) daný počet prvků do 100

	· vyvození číselného oboru 0-100, číselný obor 0-100
	OSV 10 – řešení problémů a   rozhodovací dovednosti

	· čte, zapisuje a porovnává přirozená čísla do 1000 
· užívá a zapisuje vztah rovnosti a nerovnosti



	3 přečte a zapíše čísla 0-100 
4 porovnává čísla v oboru 0-100
	· číselný obor 0-100, početní operace v oboru čísel 0-100 


	

	· užívá lineární uspořádání, zobrazí číslo na číselné ose
	5 porovnává a zapisuje čísla z číselného oboru 0-100, popř. je najde na číselné ose  

	· orientace na číselné ose – desítky, jednotky
	

	· provádí zpaměti jednoduché početní operace s přirozenými čísly







	6 sčítá a odčítá v oboru 0 -100  bez přechodu i s přechodem přes desítku (sčítá a odčítá i více čísel)
7 rozkládá čísla z číselného oboru 0-100 na jednotky a desítky
8 násobí a dělí čísly 1-10, násobí číslem 0
9 vyjmenuje násobky čísel 2-10 a vytřídí je z jiných čísel 
10 písemně sčítá a odčítá s přechodem desítky
11 pojmenovává výsledky početních operací – součin, podíl

	· číselný obor 0-100, početní operace v oboru čísel 0-100 
· písemné sčítání a odčítání
· násobení a dělení
	








	· řeší a tvoří úlohy, ve kterých aplikuje a modeluje osvojené početní operace

	12 řeší slovní úlohy se známými početními operacemi 
13 rozlišuje rozdíl x – krát více/méně a o x – více/méně

	· řešení slovních úloh
· vlastnosti početních operací
· obchodování
	OSV 1 – rozvoj schopností poznávání



	Závislosti, vztahy a práce s daty

· orientuje se v čase, 
· provádí jednoduché převody jednotek času
	14 čte časové údaje na různých typech hodin, orientuje se v čase
15 rozlišuje a pojmenuje časové jednotky hodina, minuta a sekunda
	· orientace v čase 
	


	· popisuje jednoduché závislosti z praktického života



	15 zaznamenává výsledky měření 
16 provádí odhady délky 	
a množství
  17 pozná české mince 
a bankovky 

	· závislosti a jejich vlastnosti
	


	· doplňuje tabulky, schémata, posloupnosti čísel
	18 doplňuje tabulky, schémata
	· diagramy, grafy, tabulky, jízdní řády
	

	Geometrie v rovině a prostoru

· rozeznává, pojmenuje, 
        vymodeluje a popíše základní
        rovinné útvary a jednoduchá
        tělesa      
· nachází v realitě jejich reprezentaci






	19 rozezná a pojmenuje trojúhelník, čtverec, obdélník, kruh, krychli, kouli, válec, kvádr
20 vyhledá v realitě reprezentace jednoduchých geometrických útvarů a těles, modeluje geometrické útvary
21 spojí body pravítkem
22 rozlišuje křivé, přímé a lomené čáry
23 narýsuje přímou lomenou čáru, bod v rovině
24 zná pojem přímka a pojmenuje ji, vyznačí na ní bod
25 zná pojem úsečka, narýsuje úsečku a vyznačí na ní bod

	· geometrické útvary a tělesa
· základní rovinné útvary: lomená čára, křivá čára, bod, úsečka, přímka

	OSV 10 – řešení problémů a rozhodovací dovednosti


	· porovnává velikost útvarů, měří a odhaduje délku úsečky
	26 rozlišuje jednotky délky
27 rozlišuje jednotky hmotnosti a objemu
28 narýsuje úsečku, změří délku úsečky, rozlišuje mm a cm, dorýsuje obrazce souměrné podle svislé i vodorovné osy
29 odhaduje a porovnává délku úseček, pozná shodné úsečky, rozdělí úsečku na poloviny
30 narýsuje a změří úsečku dané délky v mm, cm a dm
	· délka úsečky
· měření a rýsování úsečky dané délky
· délka úsečky v mm, cm, dm
	

	· rozezná a modeluje jednoduché souměrné útvary v rovině


	30 pozná, zda je obrazec osově souměrný
  31dokreslí jednoduchý obrazec souměrný podle osy
	· osově souměrné útvary v rovině

	







5.4.3.

	Vzdělávací oblast:
	Matematika a její aplikace
	

	Vyučovací předmět:
	Matematika
	
	

	Ročník:
	3.
	
	

	
	
	
	

	Očekávaný výstup RVP
	Rozpracovaný školní výstup
	Učivo
	Průřezová témata

	žák:
	žák:
	
	

	Číslo a početní operace

používá přirozená čísla k modelování reálných situací, počítá předměty v daném oboru, vytváří soubory s daným počtem prvků
	1 spočítá daný počet prvků do 1000
2 vytvoří po stovkách daný počet prvků do 1000
3 počítá po jednotkách, desítkách a stovkách
	· číslo a početní operace
· přirozená čísla – číselný obor  0 – 1000

	

	čte, zapisuje a porovnává přirozená čísla do 1000, užívá a zapisuje vztah rovnosti a nerovnosti

	4 přečte a zapíše čísla 0 - 1000
5 používá zápis větší, menší, rovná se
6 vyjmenuje čísla číselné řady    
0 – 1000 vzestupně i sestupně
7 používá a zapisuje vztah  rovnosti a nerovnosti
8 porovnává čísla 0 - 1000
	· čtení a zápis čísel do 1000
· jednotky, desítky, stovky
· porovnávání čísel



	

	užívá lineární uspořádání, zobrazí číslo na číselné ose 

	9 zobrazí čísla na číselné ose 
10 zaokrouhluje čísla v číselném oboru 0 – 1000 na stovky
	· orientace na číselné ose
· zaokrouhlování čísel
na desítky, stovky

	

	provádí zpaměti jednoduché početní operace s přirozenými čísly



	11 sčítá a odčítá trojciferná čísla zpaměti bez přechodu i s přechodem přes základ 100
12 sčítá a odčítá písemně trojciferná čísla
13 rozloží číslo v desítkové soustavě v oboru do tisíce
14 dělí se zbytkem v oboru malé násobilky
15 násobí a dělí čísly 10,100
16 aplikuje pravidlo při řešení příkladů se sloučenými početními operacemi se závorkami i bez závorek
17 porovnává části celku a čte jednoduché zápisy zlomků
	· sčítání a odčítání
· násobení a dělení v oboru malé násobilky
· násobení mimo rozsah malé násobilky
· dělení se zbytkem
· rozklad čísla 
   v desítkové soustavě
· písemné algoritmy
· používání závorek
· zlomky

     




	OSV 5 – kreativita

	řeší a tvoří úlohy, ve kterých aplikuje a modeluje osvojené početní operace

	18 řeší a tvoří slovní úlohy, ve kterých aplikuje a modeluje osvojené početní operace
19 ovládá jednoduché řešitelské strategie
20 řeší slovní úlohy se sloučenými početními operacemi
21 pozná mince a bankovky české měny
	
· řešitelské strategie
· platby, úlohy na téma nakupování



	OSV 5 – kreativita
OSV 10 – řešení problémů a rozhodovací schopnosti
EV 4 – vztah člověka k prostředí

	Závislosti, vztahy a práce s daty

orientuje se v čase, provádí jednoduché převody jednotek času

	22 rozumí časovým pojmům
používá je v praxi
23 umí jednoduché převody jednotek času
24 měří objekty v m,dm,cm,mm
25 zjišťuje hmotnost, objem, teplotu 
	· jednotky času, jednoduché převody
· jednotky délky, hmotnosti, objemu, teploty, rychlosti 


	OSV 10 – řešení problémů 
a rozhodovací dovednosti

	popisuje jednoduché závislosti z praktického života

	26 ovládá jednoduché řešitelské strategie
27 dovede tyto poznatky aplikovat do jiných předmětů
	· aplikace znalostí na příklady z praktického života

	EV 3 – lidské aktivity a problémy životního prostředí

	doplňuje tabulky, schémata, posloupnosti čísel 

	28 sestavuje a doplňuje tabulky 
29 sestrojí graf
 chápe jejich využití v praxi

	· tabulka
· graf 

	

	Geometrie v rovině a prostoru

rozeznává, pojmenuje, vymodeluje a popíše základní rovinné útvary a jednoduchá tělesa, nachází v realitě jejich reprezentaci

	30 rozlišuje a pojmenuje základní rovinné útvary
31 rozlišuje a pojmenuje geometrická tělesa a
vymodeluje je
32 určí vzájemnou polohu bodu a polopřímky,
33 určí polopřímky opačné
34 určí rovnoběžky a různoběžky
	· čtverec, obdélník, trojúhelník, kruh, čtyřúhelník, mnohoúhelník
· krychle, kvádr, koule, válec
· bod, přímka a polopřímka
· osová souměrnost

	


	porovnává velikost útvarů, měří a odhaduje délku úsečky


	35 porovná velikost útvarů
36 měří a odhaduje délku úsečky
37 měří délky stran rovinných obrazců
38 rozlišuje trojúhelníky podle délek stran
39 určí obvod jednoduchého rovinného útvaru

	· rovnoběžky, různoběžky /průsečík dvou různoběžek/
· úsečka – pojem, konstrukce, měření, sčítání úseček
· kolmice, střed úsečky
· kružnice, kruh
· konstrukce kružnice
	 EV 4 – vztah člověka k prostředí

	rozezná a modeluje jednoduché souměrné útvary v rovině
	40 rozezná osově souměrné obrazce 
41 modeluje osově souměrné obrazce
42 nakreslí osově souměrné obrazce do čtvercové sítě
	· osově souměrné útvary v rovině
	


  












5.4.4.
	Vzdělávací oblast:
	Matematika a její aplikace
	

	Vyučovací předmět:
	Matematika
	
	

	Ročník:
	4.
	
	

	
	
	
	

	Očekávaný výstup RVP
	Rozpracovaný školní výstup
	Učivo
	Průřezová témata

	žák:
	žák:
	
	

	Číslo a početní operace

· využívá při pamětném i  písemném počítání komutativnost a asociativnost sčítání a násobení
	1 chápe a využívá komutativnost
při početních operacích a asociativnost sčítání a násobení

	· číslo a početní operace
· přirozená čísla – číselný obor od 0 – 1000 000
· zápis čísel v desítkové soustavě
	

	· provádí písemné početní operace v oboru přirozených čísel







	2 čte a zapisuje čísla v daném oboru,
používá rozvinutý zápis čísla v desítkové soustavě,
pracuje na číselné ose
3 přirozená čísla v oboru do milionu sčítá a odčítá, složitější písemně, jednodušší zpaměti
4 zdokonaluje se v násobení
a dělení dvojciferným číslem 
5 provádí písemné početní operace v oboru přirozených čísel  
	· Řešení jednoduchých nerovnic s využitím číselné osy
· zápis čísel v desítkové soustavě
· sčítání a odčítání pamětné i písemné 
· násobení a dělení pamětné i písemné jednociferným a dvojciferným číslem
	

	· zaokrouhluje přirozená čísla, provádí odhady, kontroluje výsledky početních operací 
· modeluje a určí část celku, používá zápis ve formě zlomku
	6 ovládá postup při zaokrouhlování přirozených čísel
7 užívá různé způsoby kvantitativního vyjádření vztahu celek – část přirozeným číslem modeluje a určí část celku, používá zápis ve formě zlomku,
seznamuje se se  zlomkem,  části dovede prakticky rozeznat 
8 provádí odhady a kontroluje výsledky i pomocí kalkulátoru
	· zaokrouhlování čísel 
· sčítání a odčítání, násobení a dělení
· písemné algoritmy násobení a dělení
· zlomky
	

	· řeší a tvoří úlohy, ve kterých aplikuje osvojené početní operace v celém oboru přirozených čísel

	9 řeší a vytváří úlohy s osvojenými poznatky
10 zkontroluje, kolik peněz je vráceno při placení,
vlastními slovy vyjádří, co znamená, že je banka správce peněz
	· vlastnosti násobení
·  pořadí početních výkonů, užívání závorek
· slovní úlohy
· platby
	

	Závislosti, vztahy a práce s daty

· vyhledává, sbírá a třídí data

	11 vyhledává, vyhodnocuje a zpracovává data, 
porovnává soubory dat

	· závislost, vztahy a práce s daty
· závislost, příklady z praktického života
	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]VMEGS 2 – objevujeme Evropu a svět  

	· čte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

	12 čte, doplňuje a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy,
seznamuje se s jejich využitím   v praxi
	· diagramy, tabulky, grafy, jízdní řády
	OSV 10 – řešení problémů a rozhodovací dovednosti

	Nestandardní aplikační úlohy   a problémy

· řeší jednoduché praktické slovní úlohy a problémy, jejichž řešení je do značné míry nezávislé na obvyklých postupech a algoritmech školské matematiky

	13 vyřeší jednoduché slovní úlohy z praktického života
14 učí se porovnat svá přání 
a potřeby se svými finančními možnostmi,
učí se sestavit jednoduchý osobní rozpočet,
seznámí se s příklady základních příjmů a výdajů 
domácností


	· Nestandardní aplikační úlohy a problémy
· slovní úlohy
· číselné a obrázkové řady
· role banky
· jednoduchý osobní finanční rozpočet
	

	Geometrie v rovině a v prostoru

· sestrojí rovnoběžky a kolmice
· narýsuje a znázorní základní rovinné útvary (čtverec, obdélník, trojúhelník a kružnici), užívá jednoduché konstrukce



	15 dodržuje zásady rýsování
16 narýsuje přímku, vyznačí polopřímku
17 sčítá a odčítá graficky úsečky
18 narýsuje různoběžky, označí průsečík
19 sestrojí  rovnoběžky a kolmice
20 narýsuje kružnici
21 narýsuje trojúhelník,
obdélník, čtverec
	· přímka, polopřímka
· úsečka 
· průsečík
· trojúhelník
· obdélník
· čtverec
· kružnice
	

	· určí obsah obrazce pomocí čtvercové sítě a užívá základní jednotky obsahu


	22 měří vzdálenosti, používá vhodné jednotky délky a převodní vztahy mezi nimi
23 vypočítá obvod obrazců,
vypočítá obsah obrazců,
pracuje se čtvercovou sítí
24 zná jednotky obvodu a obsahu 
25 seznámí se s dalšími geometrickými tělesy
	· obsah čtverce, obdélníku
· obvod čtverce, obdélníku
· jednotky obsahu
· kvádr, krychle, koule, válec
	

	· rozpozná a znázorní ve čtvercové síti jednoduché, osově souměrné útvary a určí osu souměrnosti útvaru překládáním papíru

	26 ve čtvercové síti znázorní jednoduché osově souměrné útvary, 
pojmenuje je
27 vyznačí osu souměrnosti útvaru překládáním papíru, 
rozpozná a využije osovou souměrnost i v praktických činnostech
	· síť kvádru, síť krychle
· povrch kvádru, krychle
· osa souměrnosti
	




	· sčítá a odčítá graficky úsečky, určí délku lomené čáry, obvod mnohoúhelníku sečtením délek jeho stran
	28 graficky sčítá a odčítá úsečky
29 úsečky porovnává podle délky,
určí délku lomené čáry a obvod mnohoúhelníku sečtením délek jeho stran
	· grafické sčítání            a odčítání úseček
· jednotky délky a jejich převody
· obvod mnohoúhelníku
	





5.4.5.

	Vzdělávací oblast:
	Matematika a její aplikace
	

	Vyučovací předmět:
	Matematika
	
	

	Ročník:
	5.
	
	

	
	
	
	

	Očekávaný výstup RVP
	Rozpracovaný školní výstup
	Učivo
	Průřezová témata

	žák:
	žák:
	
	

	Číslo a početní operace

· využívá při pamětném                i písemném počítání komutativnost a asociativnost sčítání a násobení

	1 čte a zapisuje čísla v daném oboru
2 používá rozvinutý zápis v desítkové soustavě a  porovnává čísla a znázorní je na číselné ose
3 využívá při pamětném počítání komutativnost a asociativnost 
a využívá ji v praktických slovních úlohách 
	· číslo a početní operace 
· přirozená čísla – číselný obor 0 –1 000 000 a větší než  1 000 000

	 

	· provádí písemné početní operace v oboru přirozených čísel

	4 umí písemně provádět početní operace v oboru přirozených čísel

	· posloupnost přirozených čísel 
· zápis a porovnávání
· číselná osa
· římské číslice
· celá čísla-sčítání, odčítání, násobení, dělení

	

	· zaokrouhluje přirozená čísla, provádí odhady kontroluje výsledky početních operací v oboru přirozených čísel

	5 zaokrouhluje přirozená čísla, provádí odhady dat,  
kontroluje výsledky početních operací v oboru přirozených čísel i s pomocí kalkulátoru 
	· zaokrouhlování přirozených čísel 
	

	· řeší a tvoří úlohy, ve kterých aplikuje osvojené početní operace v celém oboru přirozených čísel
· modeluje a určí část celku, používá zápis ve formě zlomku,
· porovnává, sčítá a odčítá zlomky se stejným jmenovatelem v oboru kladných čísel,
· přečte zápis desetinného čísla a vyznačí na číselné ose,
· porozumí významu znaku „-„ pro zápis pro celého záporného čísla a vyznačí na číselné ose
	6 osvojené početní operace používá při řešení úloh v celém oboru 
7 porovnává veličiny,
poznává při sčítání desetinných čísel komutativnost a asociativnost, přečte zápis desetinného čísla a vyznačí na číselné ose desetinné číslo dané hodnoty 
8 řeší a tvoří jednoduché úlohy se zlomky,
porovná, sčítá a odčítá zlomky se stejným základem v oboru kladných čísel 
	· početní operace 
· slovní úlohy
· 
· desetinná čísla 
· zlomky  
	

	Závislosti, vztahy a práce s daty

· vyhledává, sbírá a třídí data 

	9 pracuje se statistikami,
data vyhledá, sbírá a třídí 
	· základní operace s desetinnými čísly

	MdV 2– interpretace vztahu mediálních sdělení a reality  

	· čte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy

	10 čte a sestrojuje jednoduché    
tabulky  a diagramy,
poznává jejich praktické využití

	· tabulky, grafy, diagramy
	 

	Nestandardní aplikační úlohy    a problémy

· řeší jednoduché praktické slovní úlohy a problémy, jejichž řešení je do značné míry nezávislé na obvyklých postupech a algoritmech školské matematiky

	11 zkouší vyřešit praktické slovní úlohy,
seznamuje se s možnostmi jiného postupu při řešení,
pokouší se řešit i složenou slovní úlohu 
12 sestaví jednoduchý osobní rozpočet,
objasní, jak řešit situaci, kdy jsou příjmy větší než výdaje,
objasní, jak řešit situaci, kdy jsou příjmy menší než výdaje,
na příkladech objasní rizika půjčování peněz,
uvede příklady základních příjmů a výdajů domácnosti,
na příkladu vysvětlí, jak reklamovat zboží 
	· slovní úlohy 
· magické čtverce, sudoku
· finanční gramotnost





	OSV 10 - řešení problémů a rozhodovací dovednosti  



	Geometrie v rovině a prostoru 

· narýsuje a znázorní základní rovinné útvary (čtverec, obdélník, trojúhelník a kružnici), užívá jednoduché konstrukce
	13 narýsuje jednoduché konstrukce s využitím základních vlastností těchto útvarů,
popíše postup 

	· geometrie v rovině      a prostoru

	

	· sčítá a odčítá graficky úsečky, určí délku lomené čáry, obvod mnohoúhelníku sečtením délek jeho stran

	14 graficky sčítá a odčítá úsečky
pomocí kružítka, určí délku lomené čáry, 
vypočte obvod mnohoúhelníku 
pomocí grafického sčítání 
	·  přímka, úsečka
· obvod-mnohoúhelníky
	

	· sestrojí rovnoběžky a kolmice

	15 přesně narýsuje rovnoběžku a kolmici vedoucí daným bodem

	· přímky rovnoběžné, různoběžné, kolmé, průsečík, vzájemná poloha
	

	· určí obsah obrazce pomocí čtvercové sítě a užívá základní jednotky obsahu
	16 vypočte obsah obrazce pomocí čtvercové sítě,
používá jednotky obsahu
	· obsah
· jednotky obsahu
· a jejich převody

	

	· rozpozná a znázorní ve čtvercové síti jednoduché, osově souměrné útvary a určí osu souměrnosti útvaru překládáním papíru
	17 pojmenuje osově souměrné útvary,
znázorní je ve čtvercové síti,
určí pomocí čtvercové sítě obsah rovinného obrazce,   
vymodeluje jednoduchá tělesa- 

	· prostorové útvary
	








